55

Recebido em 07/08/2024 e aprovado em 09/09/2024

MAPEANDO A PRODUCA,O CIENTIFICA SOBRE CULTURA
POP JAPONESA NA AMERICA LATINA: UMA REVISAO
INTEGRATIVA DA LITERATURA!

Krystal Urbano?
Juciano Professor3
Mateus Nascimento4

Resumo: Neste artigo, realizamos uma revisdo de literatura dos estudos
realizados na América Latina sobre cultura pop japonesa, em particular, dos
artigos académicos sobre essa temdatica. Nosso corpus consistiu em 37 artigos,
identificados nas bases Scopus, Web of Science, Dimensions e Scielo. Os
resultados mostram que o Brasil € o principal palco dessas andlises e aparece
em 73% do corpus. Também mostram um crescimento continuo na producdo
de artigos cientificos sobre cultura pop japonesa, seus objetos mididticos e
praticas de fas correlacionadas, a partir de 2018, atingindo seu pico em 2021
e obtendo um leve declinio nos anos seguintes. Argumenta-se a necessidade
de criacdo de uma rede de colaboracdo entre pesquisadores latino-
americanos como forma de entender as particularidades da presenca da
cultura pop japonesa na regido e estruturar melhores formas para seu
aprofundamento e continuidade nos paises latino-americanos.
Palavras-chave: Cultura pop japonesa. Producdo cientifica. Estado da arte.
Ameérica Latina.

MAPPING SCIENTIFIC PRODUCTION ABOUT JAPANESE POP CULTURE IN LATIN
AMERICA: AN INTEGRATIVE LITERATURE REVIEW

Abstract: In this article, we carry out a literature review of studies conducted in
Latin America regarding Japanese pop culture, particularly focusing on
academic artficles addressing this theme. Our corpus consisted of 37 articles,
identified in the Scopus, Web of Science, Dimensions and Scielo databases.
The results indicate that Brazil is the primary stage for these analyzes, appearing
in 73% of the corpus. They also reveal a continuous growth in the production of
scientific arficles on Japanese pop culture, its media objects and related fan
practices, starting in 2018, reaching its peak in 2021 and experiecing a slight
decline in the following years. We argue for the need to create a collaboration
network between Latin American researchers as a way of understanding the
particularities of the presence of Japanese pop culture in the region and
structuring better ways for its deepening and continuity in Latin American
countries.

Keywords: Japanese pop culture. Scientific production. State of art. Latin
America.
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MAPEO DE LA PRODUCCION CIENTI'FlgA SOBRE LA CULTURA POP JAPONESA EN
AMERICA LATINA: UNA REVISION INTEGRATIVA DE LA LITERATURA

Resumen: En este articulo realizamos una revision bibliografica de estudios
realizados en América Latina sobre la cultura pop japonesa, en particular,
arficulos académicos sobre este tema. Nuestro corpus estuvo compuesto por
37 articulos, identificados en las bases de datos Scopus, Web of Science,
Dimensions y Scielo. Los resultados muestran que Brasil es el escenario principal
de estos andlisis y aparece en el 73% del corpus. También muestran un
crecimiento continuo en la produccidn de articulos cientificos sobre la cultura
pop japonesa, sus objetos medidticos y las practicas de los fans relacionados,
a partir de 2018, alcanzando su punto maximo en 2021 y experimentando un
ligero descenso en los anos siguientes. Se argumenta la necesidad de crear
una red de colaboracion entre investigadores latinoamericanos como una
forma de comprender las parficularidades de la presencia de |la cultura pop
japonesa en la region y estructurar mejores caminos para su profundizacion y
continuidad en los paises latinoamericanos.

Palabras clave: cultura pop japonesa. Producciéon cientifica. Estado del arte.

Ameérica Latina.

Infroducgdo

Estudos mostram que o fendbmeno da cultura pop japonesa tem sido
incorporado pela pesquisa académica-cientifica global, solidificando-se em
um campo de interesse de pesquisa emergente nos Ultimos trés decénios
(CRAIG, 2000; NAPIER, 2007; MACWILLIANS, 2008; IWABUCHI, 2002, 2015). Ao
longo desse periodo, assistimos a ascensdo e popularizacdo da cultura pop
japonesa como fendmeno pop mididtico e sua legitimacdo como tema de
interesse académico reconhecido em diversos paises do globo (BAUDINETTE,
2020; PELLITTERI, 2014; BOJAN, 2013; DALIOT-BUL, 2014). O processo de
expansdo global da cultura pop japonesa, iniciado nos anos 1980 no
Ocidente - a partir dos mangds, animés, musica j-pop, games e moda
correlacionadas -, criou as condicdes de possibilidade para que o referido
fendbmeno pudesse prosperar e adquirir visibilidade nas esferas mididticas e
cientificas nas décadas seguintes. Esse campo de estudo ndo apenas reflete
a diversidade geogrdfica dos consumidores e pesquisadores interessados no
fendmeno, abrangendo multiplas regides e paises, mas também abarca uma

ampla gama de dreas do conhecimento, bem como os distintos objetos de
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interesse tanto nas pesquisas quanto no consumo dos fas transnacionais
(COOPER-CHEN, 2012; BRIENZA, 2014; OROZCO et al, 2018).

A popularidade da cultura pop japonesa nos paises ocidentais
demonstra uma mudanca de paradigma na cultura pop global, que vem
passando por um processo de desocidentalizacdo nos dmbitos audiovisual e
musical (CURRAN; PARK, 2000; THUSSU, 2007; WANG, 2011). Ao desafiar a
centralidade dos Estados Unidos e do Reino Unido, polos dominantes de
producdo e circulacdo do pop global, a cultura pop japonesa passou a
ocupar um lugar de destaque a partir dos anos 1990, tendo reverberacdoes em
diversos lugares do mundo. Em paises como o Canadd, Austrdlia, Estados
Unidos, Chile, Brasil e Argentina, o fendmeno do pop japonés parece ter se
revelado de maneira ainda mais contfundente, uma vez que esses paises
experimentaram a imigracdo japonesa entre os séculos XIX e XX (WHITE, 2003;
DEZEM, 2014; CRUZ, 2023). Esse contafo prévio com as imagens € as
sonoridades da cultura japonesa, frazidas com a imigracdo, parece ter
contribuido para a formagdo de um sdélido circuito de fas e consumidores dos
produtos da cultura pop japonesa, que abracaram praticas, como o fansub
e o scanlation, e performances, como o cosplay e o animeké, como vetores
de construcdo identitdria e subjetiva, o que tem seus reflexos profundamente
sentidos na producdo académico-cientifica regional (URBANO, 2020aq;
ALBUQUERQUE & CORTEZ, 2013; FERNANDES & TRAVANCAS, 2018).

Apesar de reconhecermos uma consolidacdo de estudos sobre a
temdtica, ainda sdo escassos os estudos que ddo conta das especificidades
sociaqis e culturais da cultura pop japonesa e sua difusdo nos paises da
Ameérica Latina. Além disso, percebe-se uma centralidade nas prdticas de fas
e estudos de caso oriundos das sociedades localizadas no Norte Global (em
especial nos Estados Unidos e Reino Unido). Nesta direcdo, no presente estudo,
buscamos mapear os principais autores, objetos, abordagens metodoldgicas
e terminologias utilizadas em relagcdo a cultura pop japonesa. Buscamos
também elencar as recomendacodes e limitacdes dos estudos sobre ela para
estruturar melhores formas para seu aprofundamento e contfinuidade nos
paises latino-americanos.
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1. Cultura Pop Japonesa na América Latina

A presenca da cultura pop japonesa na América Latina esta diretamente
ligada ao processo migratdrio ocorrido no continente. No Japdo, durante a
era Meiji (1868-1912), o entdo imperador implantou um conjunto de medidas
a fim de encoragjar a populacdo a emigrar para outros paises. Com vistas a
América, o primeiro destino dos japoneses fora os Estados Unidos, cuja
resposta  ao quanfitativo de imigrantes que Ia ingressavam foi o
estabelecimento de normativas que barrariom sua entrada. E a partir desse
contexto, no fim da década de 1890, que a América Latina passou a ser o
alvo dos japoneses, inicialmente no México, seguindo para o Peru, o Brasil e a
Argentina (WHITE, 2003; DEZEM, 2014; CRUZ, 2023).

O primeiro contato com a cultura pop japonesa na América Latina se
deu de maneira imagética e audiovisual - seja por meio do consumo de
mangds, seja pela fransmissdo de animés. No Brasil, cujo contingente
populacional de japoneses € o maior fora do Japdo, os animés comecaram
a ser transmitidos em TV aberta nos fins dos anos 1960. Iniciou-se sua
transmissdo em 1968, com a estreia de Oitavo Homem, de Kazumasa Hira, pela
recém-criada Rede Globo (NAGADO, 2007; MONTE, 2010). Nos demais paises
da América Latina, a chegada do animé, com dublagem em espanhol,
iniciou-se na década de 1970, no México, Peru e Argentina, sendo
posteriormente introduzido, jG na década de 1980, aos demais paises de
lingua espanhola, como Venezuela, Guatemala, Republica Dominicana,
Colémbia e Porto Rico, gracas a transmissdo pela TV aberta (COBOS, 2010).

A partir da década de 1990, hd o boom do animé no cendrio latino-
americano. No Brasil, a fransmissdo felevisiva do animé Cavaleiros do Zodiaco,
pela Rede Manchete, instaurou a animacdo japonesa no cendrio brasileiro.
Tanto no Brasil quanto em outros paises da América Latfina, o processo de
difusdo acelerada de animés fez com sua especificidade em relacdo a
animacodes de origem estadunidense fosse notada. Foi justamente com a
rdpida ascensdo do animé que os mercados editoriais da América Latina

perceberam o potencial de vendas de suas obras correlatas: os mangds
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(COBOS, 2010; AGUILAR, 2013; NUNES & HUERTA, 2012). Na Argentina, houve,
durante esse periodo, grande impressdo de mangds, sendo distribuidos para
boa parte do continente, pela Editora Ivrea. Outros paises acabaram
seguindo a mesma logica de producdo e circulagcdo, como México, com as
Editoras Vid e Toukan, e Brasil, com a Editora Cedibra (COBOS, 2010; CORREA
& GOMES, 2012).

No inicio dos anos 2000, a comunidade otaku, designacdo dada aos
membros de uma subcultura fortemente ligada ao consumo de animés,
mangds, videogames, estatuetas de anime e assim por diante, tornou-se mais
aparente na América Latina (AZUMA, 2009; GARCIA, 2010). Plataformas online
de fas, cujos conteludos eram repletos de animés e mangds, postavam as
obras com suas legendas e tfraducdes sem fins lucrativos, praticas midiaticas
essas conhecidas como fansubs e scanlation (CARLOS, 2011; SIGILIANO;
BORGES, 2019; JUAREZ MORALES, 2019; URBANO, 2020a). Tais praticas, ainda
hoje comuns, contribuiram para popularizar as obras nipdnicas ao publico da
América Latina, com pouquissimos falantes de japonés. A comunidade otaku,
além disso, estd ligada aos grandes eventos que reinem ndo sé esses produtos
culturais, mas também games, j-music (estando incluidos o j-rock e o j-pop),
além de doramas, conhecidos popularmente como os dramas televisivos
japoneses. O Brasil, nesse sentido, € considerado pioneiro em relacdo a
criacdo de uma associacdo para a comunidade ofaku, incentivando a
realizacdo de encontros, eventos e trocas de experiéncias (MOLINE, 2006).

Ao fim dos anos 2000, com a consolidacdo da internet e o inicio da
distribuicdo de conteldo por meio de streamings, inicialmente pela Netflix e
seguindo para outras plataformas como a Amazon Prime Video, o Hulu, o
YouTube Premium, a ampla conectividade trouxe consigo a possibilidade de
consumir contetldos diversos e de diferentes localidades (URBANO, 2020b;
MEIMARIDIS et al, 2020). As variadas producdes nipdnicas, nesse interim,
popularizaram-se: uma grande diversidade de animés foi recebida em
diversas plataformas e percebeu-se, também, que os dramas televisivos
japoneses, os doramas, também vieram ganhando atencdo e publico na
América Latina. E de se destacar que a presenca dessas producdes televisivas
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japonesas no Chile, no Peru e no Brasil constitui, desde o inicio deste século,
uma nova paisagem mididtica descentralizada e diversificada culturalmente,
mesmo que ainda pouco estudada (MADUREIRA et al, 2014; IADEVITO et al,
2010; URBANO, 2020b).

Em 2020, a Neftflix Brasil expandiu significativamente seu catdlogo de
producdes japonesas, oferecendo 194 titulos que iam muito além dos
populares animés, incluindo 94 séries de animag¢do, mas também 21 doramas,
61 filmes e documentdarios, além de 18 reality shows e falk shows (URBANO,
2020b). Essa diversidade de géneros atendeu a histérica demanda do publico
brasileiro por producodes japonesas variadas, permitindo que os assinantes da
plataforma explorem diferentes formatos além dos animés, como dramas,
documentdrios e reality shows. Essa oferta diversificada ndo apenas ampliou
0 consumo da cultura pop japonesa no Brasil, mas tfambém reforcou o papel
do pais como um dos maiores mercados dessa producdo no Ocidente,
consolidando o intercGmbio cultural entre o Japdo e o Brasil.

Voltar o olhar a cultura pop japonesa, principalmente em suas producoes
contempordneas, corrobora um esforco continuo em superar a dependéncia
de modelos tedricos ou de objetos culturais do mundo ocidental. Tal
perspectiva tem sido definido como desocidentalizacdo da pesquisa e
contribui para trazer a discussdo trabalhos que pertencem a espacos
diferentes do eixo eurocéntrico (CURRAN & PARK, 2000; THUSSU, 2007; WANG,
2011). Além disso, € de considerar que se boa parte das producodes
académicas ndo for recuperada ou sequer lida, principalmente por estar
afastada dos centfros hegemdnicos de producdo de conhecimento, tal
processo contribuird para a manutencdo do pensamento abissal (SANTOS &
MENESES, 2009). O presente artigo colabora, d sua maneira, para visibilizar e
viabilizar outras producdes que tratam da cultura pop japonesa, dando

centralidade a producdo cientifica sobre o tema na América Latina.

2. Metodologia

Neste artigo, buscamos responder, por meio de uma revisdo de literatura,
as seguintes questdes: qual é o estado da arte da producdo académico-
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cientifica sobre a cultura pop japonesa na América Latina?2 Quais sdo os
autores que mais publicam sobre o tema? Quais as instituicoes de origem
desses autores? Quais sGo 0s tfemas mais recorrentes em suas pesquisase Em
quais periddicos publicam e quais abordagens metodoldgicas utilizam?2 Quais
sGo 0s objetos de andlise e as definicdes tedricas utilizadas em relacdo a
cultura pop japonesa? Para responder a essas questdes, empregamos
técnicas de revisdo de literatura combinadas com andlise de conteudo.

A fase metodologica desta pesquisa contou com trés etapas distintas. Na
primeira, foi realizada uma busca exaustiva de artigos. O corpus foi, pois,
constituido na segunda etapaq, respeitando critérios de inclusdo e exclusdo.
Por fim, as pesquisas elencadas passaram por andlises que buscaram

responder As questoes aqui em debate.

Busca de Artigos

Quatro bases indexadoras de pesquisas cientificas foram escolhidas
como fontes para este estudo: Scopus, Web of Science, Dimensions e Scielo.
Todas as buscas foram realizadas no dia 08/01/2024. Os filtros utilizados nas

pesquisas contemplaram as informacdes apresentadas na Tabela 1.

Tabela 1 - Filtros utilizados para pesquisas

Tipo de documento Artigo cientifico (revisado por pares).

Ano de publicagao Sem delimitacdo temporal.

cultura pop japonesa OR japanese pop culture AND animacdo
japonesa OR japanese animation OR anime OR manga AND
drama de TV japonés OR dorama OR japanese TV drama AND
musica pop japonesa OR japanese pop music OR j-pop OR j-
music AND japanese pop fans OR otaku* OR cosplay* OR
fansub* OR scanlat*.

Termos de busca

Argentina OR Bolivia OR Brazil OR Chile OR Colombia OR Costa
Rica OR Cuba OR Dominican Republic OR Ecuador OR El
Salvador OR Guatemala OR Haiti OR Honduras OR Mexico OR
Nicaragua OR Panama OR Paraguay OR Peru OR Uruguay OR
Venezuela.

Pais/territorio de afiliagcdo dos
autores

V.4 | n.7 | jul./dez. 2023 | ISSN: 2675-9969



62

PRAJNA >~

Idiomas Sem restricdo.

Fonte: elaborado pelos autores.

No total, obtivemos 1.545 resultados, sendo 846 da Scopus, 351 da Web

of Science, 340 da Dimensions e 8 da Scielo.

Selecdo do Corpus

Apods a coleta, os dados foram inseridos na plataforma Rayyan, propria
para revisdes sistemdaticas com modelo blind on com cinco codificadores
independentes para deliberacdo. Como muitos desses resultados (n=1.545)
ndo correspondiam ao objetivo aqui determinado, realizamos uma andlise
MinUCIosa para compor Nosso corpus. Para isso, estabelecemos critérios de

inclus@o e exclusdo, explicitados na Tabela 2.

Tabela 2 - Critérios de inclusdo e exclusdo

Critérios de inclusdo Critérios de exclusdo
> Pesquisas que se concenfram no Artigos que mencionam sobre o
fenbmeno da cultura pop japonesa em fendbmeno da cultura pop japonesa
escala global e local; como componente secunddrio da
> Os artigos podem ser de qualquer uma andlise;
das dreas de conhecimento conforme Artigos que mencionam os fas e as
listados pelo CNPq; praticas relacionadas a cultura pop
> Pesquisas que incorporam os produtos japonesa (otaku, cosplayer, fansub,
da cultura pop japonesa (doramas, scanlator, fanfic dentre outros) como
animés, mangds, j-pop, j-rock, dentre componentes secunddrios da andlise;
outros) como componentes centrais da Artigos que ndo possuem pelo menos
andlise; um(a) autor(a) com dfiliacdo latino-
> Pesquisas que incorporam os fas e americana;
prdticas relacionadas a cultura pop Editoriais, preprints, anais, capitulos,
japonesa (ofaku, cosplayer, fansub, livros, monografias, dissertacdes, teses,
scanlator, fanfic dentre outros) como entrevistas e artigos ensaisticos.
componentes centrais da andlise;
> Estudos sobre a América Latina e/ou
que tém a autoria de, pelo menos, um
dos autores com dfiliacdo na América
Lating;
> Artigos cientificos revisados por pares,
incluindo artigos de revisdo e tedricos.

Fonte: elaborado pelos autores.

Os resultados duplicados (n=185) foram descartados do corpus. Os
demais (n=1.357) passaram por uma selecdo que aderiu aos critérios expostos,

classificando os resultados em ‘incluir’, ‘excluir’ e ‘duvida’. Aqueles que
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apresentaram incerteza sobre sua inclusdo (n=468) foram deliberados em
reunido conjunta, que, consequentemente, exigiram o refinamento dos
critérios estabelecidos. Por fim, um total de 37 artigos demonstraram adesdo

com as questdes de pesquisa, os quais foram de fato analisados.

Andlise do Corpus

Por meio de andlise de conteudo categorial, nosso corpus (n=37) passou
por um processo de codificacdo. Apresentamos na Tabela 3 as varidveis de

andlise.

Tabela 3 - Varidveis de andlise

Varidvel DescrigGo

> Pais(es) estudado(s) Esclarecer, quando houver, ofs) pais(es) como foco do

estudo.
> Andlise temdtica Explicitar o(s) principal(is) tema(s) estudado(s).
> Metodologia Especificar qual é a metodologia/técnica utilizada no estudo

conforme explicitado no artigo.

> Conceitos/definicd AqQui, busca-se compreender se existe(m) definicdo(s) para os
es termos abaixo. Caso positivo, o trecho que se refere d

definicdo em questdo foi coletado.

— Cultura pop japonesa

— Animés

- Mangds

— Doramas

- J-pop

- Otaku

— Kawaii

— Cosplay

- Fansub

— Scanlatfion

- Visual kei

- Visual novel

— Eventos de CPJ

Fonte: elaborado pelos autores.

Apss a codificacdo, todos os artigos selecionados para integrar nosso
corpus passaram por nova andlise, desta vez com o propdsito de responder
as questoes de pesquisa aqui estudadas. O foco dessa Ultima andlise se deu
na leitura das secdes de (1) resumo, (2) introducdo e (3) metodologia, além

de metadados como data de publicacdo do artigo e pais de origem de
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autores latino-americanos. Caso essas sessoes ndo fossem suficientes para
resolver as intencoes propostas, a leitura integral do artigo foi estabelecida
como procedimento metodoldégico. Para relatar as metodologias/técnicas
usadas nas pesquisas, apoiamo-nos nas informacodes explicitas de cada texto.

A relacdo e a codificacdo de todos os resultados podem ser acessadas aqui.

3. Resultados

Os resultados da andlise de conteudo sinalizam um aumento contfinuo da
producdo cientifica latino-americana sobre o fendbmeno da cultura pop
japonesa a partir de 2018, atingindo um pico das publicacdes em 2021 e
obtendo um leve declinio demonstrado entre 2022 e 2023. Entre 2018 e 2023,
foram 24 artigos publicados sobre a referida temdtica, o que representa
62,16% do nosso corpus de artigos analisados (n=37). Dentre os idiomas dessas
publicacdes, o portugués se destaca com 67,6% (n=25). Em seguida, vem o
espanhol com 21,6% (n= 08) e o inglés com 10,8% (n=4). A figura 1 ilustra esses

resultados por ano de publicacdo.
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llustragdo 1 — Publicacdes por ano

20 T

16,22%

2,70% 270% 270%

2005 2006 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Fonte: elaborado pelos autores.

Levantamos os paises de origem dos autores dos artigos presentes no
corpus. Para isso, consideramos a dfiliacdo profissional de cada um.
Observamos uma predomindncia do Brasil, com 73,0% (n=27) dos artigos
escritos exclusivamente por autores de dfiliacdo em instituicoes brasileiras. O
segundo pais em numeros de arfigos € a Argentina com 8,1% (n=3), seguido
do México e Chile, com 5,4% (n=2) cada, Peru e Costa Rica com 2,7% (n=1)
cada.

Apenasum (n=1) artigo do corpus (2,7%) € fruto de redes de colaboracdo
de autores latino-americanos com autores de outras instituicoes e paises.
Neste caso, trata-se de um artigo colaborativo assinado por dois autores:
Leconte de Lisle Coelho Junior, da Universidade Federal de Alagoas (Maceio,
Brasil) e Gabriela Maria Ramos Goncalves da Universidade do Algarve (Faro,
Portugal) (COELHO JUNIOR & GONCALVES, 2011). Chama a nossa atencéo a
inexisténcia de artigos escritos em colaboracdo e, especialmente, em co-
autoria entre pesquisadores latino-americanos sobre o fendmeno da cultura

pop japonesa obtida em nosso corpus. Na sua totalidade, os artigos escritos
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por mais de um autor (n=20), foram assinados por pesquisadores dos mesmaos

paises, embora boa parte deles seja vinculado a instituicdes diferentes.

llustragdo 2 - Paises dos autores

Brasil Peru Argentina México Costa Rica Chile

Fonte: elaborado pelos autores.

Foram encontrados um total de 60 autores Unicos com dafiliagcdes latino-
americanas (ilustracdo 2), sendo 49 (81,6%) deles de instituicdes brasileiras. O
Peru é o segundo pais com mais autores (6,6%; n=4). A Argentina aparece em
seguida, com 5,0% (n=3) dos autores do corpus, seguido do México (3,3%; n=2).
Os paises com menos autores presentes sdo Costa Rica (0,8%; n=3) e Chile,
que possuem um (1,67%) autor cada. Do total de pesquisadores do corpus,
apenas quatro publicaram mais de um artigo sobre o tema, sendo trés deles
afiliados a instituicdes brasileiras: Krystal Cortez Luz Urbano, da Universidade
Federal Fluminense (Niterdi, Brasil), com trés artigos (ALBUQUERQUE & CORTEZ,
2013; URBANO, 2020a; URBANO 2021); Yuji Guskiken e Tatiane Hirata, da
Universidade Federal do Mato Grosso (Cuiabd, Brasil), cada um com dois
artigos (GUSHIKEN & HIRATA, 2014; GUSHIKEN et al, 2013) e; Dionisio de AlImeida
Brazo, da Universidade Federal Fluminense (Niterdi, Brasil) com dois artigos
(BRAZO, 2023; BRAZO & FONSECA FILHO, 2018). A Universidad Nacional de
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Rosario (UNR) na Argentina também aparece em destaque como instituicdo
com dois artigos sobre o tema publicados pela mesma autora (NANINNI, 2021;
2022) acompanhado da Universidade Nacional de Cérdoba, com um artigo
publicado por pesquisadora vinculada & instituicdo (DIAZ, 2019).

Dentre os periddicos cientificos escolhidos pelos autores para a
publicacdo dos estudos, duas revistas cientificas, do Brasil e da Argentina, se
destacaram em nosso corpus: Estudos Japoneses, com cinco artigos sobre o
tema (ODA, 2017; UEDA & MORALES, 2006; KOGAWA & SILVA, 2021; SASAKI,
2015; ISSHIKI & MIYAZAKI, 2016) e a Cuadernos del Centro de Estudios de Diseno
y Comunicacion, com dois estudos publicados (NANINNI, 2021; 2022).

Dos 37 artigos analisados, 10 deles (27,0%) ndo se debrucaram em
analisar o fendmeno da cultura pop japonesa e seu espalhamento em um
pais especifico, sendo que seis deles sdo estudos exclusivamente tedricos. Ao
entender os recortes geograficos desses artigos (ilustracdo 3), vale destacar a
presenca do contexto brasileiro, que aparece em 21 deles (56,8%), seguido da
Argentina, com dois estudos (5,4%). Além do Chile e do Peru, com 5,4% do
corpus, também encontramos duas pesquisas (5,4%) que privilegiaram o
Japdo como locus da andlise (ODA, 2017; KOGAWA & SILVA, 2021), ndo
incluindo um pais latino-americano, apesar da vinculacdo latino-americana

dos autores dos estudos.
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llustragdo 3 - Paises estudados

0: Ausente/Nao
explicitado

Argentina
Brasil
Chile

Japao

Peru

Fonte: elaborado pelos autores.

Ao investigar as principais metodologias utilizadas por esses autores,
constatamos que 100% do nosso corpus (n=37) mencionaram os
procedimentos metodoldgicos utilizados nas pesquisas realizadas. Nesta
direcdo, ao nos debrucarmos sobre a diversidade metodoldgica presente no
corpus, foi possivel observar uma variedade de métodos desdobrados em: q)
Revisdo bibliogrdfica (n=8); b) Entrevistas (n=7); c) Andlise de conteudo (n=6);
d) Etnografia (n=5); e) Andlise do discurso (n=4); f) Estudo de caso (n=4); g)
Estudos de fas, recepcdo e audiéncia (n=3); h) Survey (n=2); i) Netnografia
(n=2); j) Andlise comparativa (n=2); k) Pesquisa exploratoria (n=2); 1) Pesquisa
descritiva (n=2). Métodos como Modelagem de tépicos; Clusterizacdo; Robot
Process Aufomation; Andlise Semidtica; Andlise da Narratfiva; Estudos da
Traducdo Baseados em Corpus (ETBC) também foram metodologias

privilegiadas nos artigos coletados para andlise (ilustracdo 4).
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llustragdo 4 - Metodologias e técnicas mencionadas nas pesquisas

Anélise da Narrativa
;Z\:é;ise Semibtica
;;;;uisa qualitativa
Il’v;st;uisa quantitativa

Andlise de Conteldo
139

1,9%
Estudos
1,.9%

Analise do Discurso

7,5%

Analise comparativa

Entrevistas

Revisdo bibliografica

Survey (questionario)

Estudo de

Netnografia

Estudo de caso

Etnografia
9,4%

Fonte: elaborado pelos autores.

No presente estudo, a diversidade de outras metodologias na literatura
analisada também é destaque, sobretudo em relacdo & combinacdo de
metodologias quantitativas e qualitativas, bem como o crescimento do uso
de métodos e ferramentas de andlise de dados automatizadas, o que pode
se configurar numa tendéncia em pesquisas futuras sobre o tema (FERREIRA
et al, 2023; CUNHA & SILVA, 2022).

Para elucidar o fendbmeno da cultura pop japonesda, seus objetos e
praticas, percebemos que os autores utilizaram diferentes conceitos e
terminologias em seus textos. Definicdes tedrico-conceituais explicitas de
‘cultura pop japonesa’ sdo apresentadas em cinco pesquisas (13,5%),
enquanto outros fermos também recebem devida atencdo e discussdo
conceitual, sendo eles: ‘otaku’, em 8 estudos (21,6%); ‘animés’, em 6 estudos
(16,2%); ‘mangds’, em 6 estudos (16,2%); ‘cosplay’, em 3 estudos (8,1%) e
‘fansub’ em 3 (8,1%). Os eventos de cultura pop japonesa também foram
objetos de definicdes dos estudos do corpus, representando 8,1% com 3

trabalhos sob esse enfoque. Encontramos também discussdes conceituais
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sobre os termos ‘kawaii’, ‘fanfic’, ‘visual novel’ e ‘tokusatsu’, representando

10,8% do nosso corpus. Na parte a seguir, detalhamos a andlise.

4. Discussdo

As definicdes sobre cultura pop japonesa (seus objetos e praticas de fas)
encontradas no corpus variaram, mas, paradoxalmente, foram construidas
com base num certo repertdrio tedrico j& estabelecido, logo, nos artigos em
que poderia haver certa uniformidade, na verdade, encontramos uma
pluralidade. Chama a atencdo a preocupacdo sugerida por alguns dos textos
de, por exemplo, termos cuidados redobrados ao definirmos cultura pop
japonesa, posto que ela tfraz em si mensagens e imagens criados no Japdo, a
partir de um intenso e complexo projeto midiatico e diplomdatico (CUNHA &
SILVA, 2022). Por um lado, partem do pressuposto de que ndo sé as imagens,
mas tfambém todas as acdes mididticas japonesas se encontram espalhadas
e ativas no contexto global, pautando-se pela conexdo com as novas
tecnologias de informacdo e novas midias (CUNHA & SILVA, 2022; PEREIRA,
2017).

Todavia, esses universos de projetos mididticos e produtos derivados
também servem para uma certa reconstituicdo da cultura japonesa, sendo
notdria a existéncia de certo repertdrio simbdlico constante (NANNINI, 2021).
Ele redefine para o espectador nuances mais fortes da identidade nacional
japonesa de modo que se articula com as teses da uniqueness nipdnica, mais
conhecida como nihonjinron (MANDUJANO SALAZAR, 2016; SASAKI, 2015). E
interessante notar que essa percepcdo ecoa a importdncia diplomdatica, sem
perder de vista que os produtos midiaticos sdo representacdes do Japdo no
senfido de que formulam um todo consumivel, “positivo”, que Nndo pPossui
instabilidades histéricas de longa duracdo (KUNIYOSHI, 1998). A orientacdo por
detras dos produtos e as énfases narrativas estimulariam os campos mais
variados, mostrando o “jeito japonés” de ser e de pensar temdaticas e modos
de fazer. A moda, a politica - por exemplo em Vargas Vargas (2022), que nota
influéncias de segmentos desses produtos no contexto politico recente no

Chile -, a psicologia, o marketing e a educacdo, entre outros campos, se
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relacionam ou se relacionaram com os patamares conquistados pelo pop
japonés, de modo a serem impactados por ele, fomentando certa
interculturalidade por meio do consumo do pop (COELHO JUNIOR &
GONCALVES, 2011; ISSHIKI & MIYAZAKI, 2016; NANNINI, 2021; FUNAKURA &
WESCHENFELDER, 2021; COTRIM et al, 2018).

Seguindo neste entendimento, as pesquisas demonstram como o
contato com a cultura pop pode revelar um contato com o pensamento
japonés, mesmo que nesse dmbito ele seja montado tecnicamente e com
objetivos bem especificos: refletir o Japdo naquilo que seja afirmativo, positivo
e aceitavel (PEREIRA, 2017; GARCIA & BORGES, 2021; IBARRA, 2020).

Por outro lado, o corpus também revelou que a mesma cultura pop pode
destoar do projeto comunicacional do governo. Animés e mangds servem,
também, como veiculos de manifestacdo do que seja confrdrio ao Cool
Japan, demonstrando a materialidade de questdes complexas. O suicidio e a
cultura pos-guerra salfam como os assuntos mais frequentes nas narrativas,
pois sdo aquilo que esta sociedade tem mais demarcado historicamente.

Particularmente, o pds-guerra figura como esse momento em que o peso
da derrota (e do projeto imperialista) forca aos criticos do Japdo Imperial uma
postura de arguicdo mais constante. Em decorréncia desse contexto, o
conjunto de producdes audiovisuais desenvolve o tema paralelamente. HA
parte do segmento, a partir de determinados projetos estatais (a nascente
NHK, por exemplo), que visa amenizar os impactos do pds-guerra. Todavia, ai
figuram também realizadores que se utilizam do que se sabe dos fatos
(sobretudo, aqueles atrelados aos eventos entre 1941 e 1952) para elaborar
obras com narrativas e didlogos de protesto (CORDARO & DE MELO, 2016)s.

Em paralelo, o suicidio apresenta-se como uma espécie de tépica das
animacgodes japonesas. Ela configura uma abertura para pensar, a partir do
suicidio, todas as nuances da sociabilidade japonesa, principalmente naquilo
gue seja problemdtico. Ou seja, a partir do suicidio é possivel acessar um
conjunto de questdes que envolvem a individualidade japonesa: o complexo
cendrio dos indices de depressdo no universo japonés (hikikomori); a realidade
daqueles que ndo conseguem se encaixar na sociedade contempordnea e
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“desaparecem” (johatsu); além dos inUmeros casos de violacdo a identidade
de género, por falta de legislacdes modernas. Todos esses fendmenos figuram
no cendrio das animagoes televisivas, bem como no cendrio das histérias
digitais nascidas enfre uma dada comunidade de fas, as visual novel
(JOSEPHY-HERNANDEZ, 2019; LEIVA, 2021; MELLO, 2023).

O corpus também identificou, a partir dessa nocdo mais ufilitarista, os
movimentos derivados do universo pop japonés. Esse setor produtivo
movimenta foda uma cadeia de produtos e mobiliza uma complexa rede de
sentimentos. Os eventos sGo o espaco onde esses projetos se encontram, pois
o0 consumidor do pop estabelece seu gosto pelo pop japonés e dialoga numa
rede social especifica nesses espacos (SASAKI, 2015; URBANO, 2021;
MACHADO & DUARTE, 2017).

E interessante perceber que o conjunto do corpus identificou essa rede
como uma consequéncia direta do consumo do pop japonés e nota como
esse gosto movimenta uma cadeia extensa de producdo, por exemplo, na
drea do turismo, em que os fas consolidam uma rede de informacodes
transculturais que levam em alta conta as narrativas de produtos do pop
(BENTO e MOREIRA, 2023; BRAZO e FONSECA FILHO, 2018). Note-se que, neste
corpus, isto ndo se refere a consolidacdo da Nakano Broadway ou ao parque
de Akihabara, talvez o mais antigo espaco dedicado a essa imagem cool
Japan, mas sim a uma espécie de roteirizacdo dos espacos japoneses e
brasileiros a luz da experiéncia fd, que recria os conceitos geogrdficos destes
locais e os insere numa rota da cultura pop japonesa (ODA, 2017).

Esse circuito articula as imagens da cultura japonesa presentes no pop e
auxilia, segundo o corpus, na consolidacdo de um campo para fas,
apoiadores e comerciantes. Neste campo, os consumidores ativamente
engajados acessam, compreendem, reelaboram e criam estratégias
extraoficiais e oficiais de promocdo e circulacdo. Em particular, a nocdo de
fa do pop japonés salta do conjunto de autoras e autores como um ponto
central, que explica o alcance desses produtos e franquias, pois o otaku j& se
tornou tanto um conceito que explica uma determinada geracdo, como
também um determinado modo de consumir e divulgar a cultura japonesa
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(AZUMA, 2009; CANARIO, 2012; SOUSA, 2020; BRAZO, 2023; MACHADO &
DUARTE, 2017). Ndo é sem razdo que a identificacdo do que venha a ser a
cultura ofaku seja tdo significativa: os processos de distribuicGo e a
importdncia desse fa como mediador e divulgador (em alguns casos) foi
decisiva para a definicdo de projetos mididticos. Observando-se o caso
brasileiro, a existéncia de um segmento otaku foi decisiva para a elaboracdo
de projetos mididticos relevantes e para todo um interesse do publico jovem
pelos mais diversos aspectos da cultura niponica.

A cultura otaku também revela em si uma performance, na qual esse
publico pode ser sujeito. O corpus traz a tona o quanto a prdtica otaku deriva
desse engajamento sensivel. Dessa sensibilidade desenvolve-se a prdtfica
cosplay. Cosplay € o engajamento sensivel dos fas de cultura pop japonesaq,
POr isSO € 0 espPaco em gue 0 consumo alcanca e os sentfimentos motivam
uma performance publica (FERNANDES & TRAVANCAS, 2018, MACHADO &
DUARTE, 2017).

Tudo isso ocorre ao mesmo tempo de maneira NAo necessariamente
programdatica. O cosplay traz a tona certo propagandismo desse gosto pelo
ficticio, promovendo-o a mais interessados. Assim, o cosplay (e o cosplayer)
precisa ser compreendido em funcdo dos fluxos de informacdo que |he ddo
substGncia narrativa. Eles se associom ao Japdo, servindo como
preenchimento desse todo "“Japdo" e dando-lhe feicdes especificas
(NANNINI, 2021; SANTOS, 2020; FERNANDEZ-BEDOYA et al, 2022), bem como
orientacoes especificas quando do consumo dos produtos pop.

Nota-se, portanto, que esse conjunto conhecido como cultura pop serve
aos interesses diplomdticos, bem como aos interesses Udicos, tfrazendo para

esse dmbito do divertimento os elementos estruturantes da cultura japonesa.

5. Consideragoes finais

Apesar de amplamente reconhecido, o fendmeno da cultura pop
japonesa ainda é pouco explorado na literatura académica dos paises latino-
americanos. O presente artigo apresentou um estudo colaborativo que

revisou e mapeou a producdo académica sobre a cultura pop japonesa na
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América Latina, com o objetivo de compreender as principais tematicas,
autores, periddicos e instituicdes envolvidos nesse debate. Dos 1.545 artigos
analisados, apenas 37 foram de pesquisadores latino-americanos, com a
maioria concentrada no Brasil. Observou-se que a cultura pop japonesa
exerce uma influéncia significativa entre os jovens latino-americanos, com
elementos como animé, mangd, j-pop, jrock, cosplay e videogames
mantendo uma base de fas dedicada em diversos paises. Esse interesse &
evidenciado por eventos e convencdoes de animé que atraem milhares de
participantes, facilitados pela globalizacdo e acessibilidade digital por meio
de plataformas de streaming e redes sociais.

A pesquisa académica sobre a cultura pop japonesa, embora ainda
incipiente na América Latina, tem crescido na UJltima décadag,
acompanhando a presenca crescente de produtos culturais japoneses na
regido, como animés nos catdlogos de sfreaming e a publicagcdo de mangds
por editoras locais. Em consondncia com essa situacdo, foi identificado que a
maior parte dos estudos se concentra em animés e mangds, enquanto outros
produtos culturais japoneses recebem menos atencdo. Além disso, hd uma
baixa quantidade de producdes colaborativas entre pesquisadores daregido,
sugerindo uma falta de integracdo académica nesse campo.

Observando o contexto recente, a partir de 2021, € possivel associar a
mudanga no crescimento das publicacdes ao suposto declinio do consumo
da cultura pop japonesa globalmente, o que pode estar refletido no campo
académico. Essa dinémica levanta a hipdtese de um possivel esgotamento
do interesse por parte dos consumidores e pesquisadores, especialimente com
a ascensdo da cultura pop sul-coreana, que tem atraido atencdo significativa
nas esferas mididticas e académicas. O crescimento do k-pop, dos k-dramas
e de outros objetos culturais da Coreia do Sul pode ter deslocado o foco dos
estudiosos para novas dindmicas culturais ligadas & Asia, modificando a
paisagem da pesquisa cultural asidtica.

Dessa forma, novas investigacdes sdo necessdrias para avaliar se o
declinio do interesse académico pela cultura pop japonesa € uma tendéncia
tempordria ou se reflete uma mudanca mais ampla nas preferéncias do
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publico e da academia. Além disso, a crescente popularidade da cultura pop
sul-coreana pode abrir novos horizontes para a pesquisa sobre os fendmenos
culturais asidticos, oferecendo uma perspectiva mais diversificada e

abrangente das interacdes culturais globais.
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andlise do corpus, na organizacdo da bibliografia e revisdo final do manuscrito. Os autores
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5 Todavia convém lembrar: no Japdo, a postura critica ndo significava elogio de verve
revoluciondria, como desejariam segmentos marxistas adeptos de maior radicalidade. Isto
parece-nos 0 motivo da inexpressividade revoluciondria japonesa até o momento.
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